NOORKOERTE KUULEKUSE EESKIRI
KUTSIKAD (I ASTE)

Kutsikate kuulekusvoistlusel vdivad osaleda kdik noored koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse voistlustel, eksamil ega pole tulnud kutsikate kuulekusvéistlusel esimese
kolme hulka. Kutsikate vdistlusel vdib kdikide harjutuste sooritamise ajal olla koeral kuljes
jalutusrihm. Voistlus algab ja I6peb voistleja raporteerimisega kohtunikule: “Voistleja NIMI +
PEREKONNA-NIMI koos koeraga KOERA NIMI kutsikate voistluseks valmis/IGpetas
voistluse”. Iga harjutus algab algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi vasaku jala korval.
Voistluste ajal on lubatud koera ergutamine ja koera aitamine maiuse v6i manguasjaga.

1. Kontakt omanikuga (5 p) - kdsklus “Istu”, koera nimi voi kdsklus (nditeks “Vaata”).
Kontakti all méeldakse silmsidet koera ja omaniku vahel.

Koer istub omaniku ees ning jalgib omanikku 3 sekundit. Maius ega manguasi ei ole
nahtaval, kuid vdib olla nahtaval enne harjutuse algust.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer kaotab kontakti ning vétab selle ise kohe uuesti -1 p.
kui koer kaotab kontakti ning uuesti ei kontakteeru -5 p.

2. Liikumine rihmaga (15 p) - kasklus "Korval”

Koerajuht liigub koos koeraga 5-7 sammu otsesuunas, teeb pddrde paremale,
liigub 5-7 sammu, teeb pddrde vasakule, liigub 5-7 sammu ning peatub. Koer
liigub koerajuhi vasakul kiljel nii, et koera abaluu ja peremehe pdlv on kohakuti
jarihm ei ole pinges. Kasklust "kdrval" on lubatud anda liikkumise alguses,
pddrdel ja peatumisel.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1 p.
kui koer jaab maha voi laheb ette Gle 1 meetri -5 p.
kui koer eemaldub pddrdel Gle 1 m -3 p.
kui rihm on kogu aeg pingul -15p.

3. Istuma jaamine (10 p) - kdasklused "Korval”, "Istu”
Koer liigub koos koerajuhiga kérvalkaigus vahemalt 5 sammu . Koerajuht peatub ja annab
koerale kaskluse "istu", astub koera ette ja tagasi.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
fUusilise mojutamise puhul -2p.
kui koer ei istu -10 p.

4. Lamama jaamine (15 p) - kasklused "Korval", "Lama"

Koer liigub koos koerajuhiga kdrvalkdigus vahemalt 5 sammu . Koerajuht peatub ja annab
koerale kaskluse "lama", astub koera ette ja tagasi (omanik vabastab koera kasklusest
tapselt nii nagu ise soovib).

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
fUusilise mojutamise puhul -2p.
kui koer ei lama -15p.

5. Juurdetulek (20 p) - kasklused “Siia”, “Koérval”



Kohtunik (voi tema abiline) hoiab koera ning omanik eemaldub vahemalt 5 sammu. Seejarel
kutsub koerajuht koera kasklusega "siia" enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja
kasklusega "korval" tuleb vasaku jala juurde istuma.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
aeglane sooritus -2p.
kui koer ei istu ette -2p.
kui koer ei tule kérvale -2p.
kui koer ei tule juurde - 20 p.

6. Seismine (10 p) - kasklus “Seisa”
Koer pannakse seisma kiljega kohtuniku poole. Koer peab jaama vahemalt 3 sekundiks
rahulikult seisma. Vajadusel voib koera kadega toetada.

Hinne alaneb : iga térkumise puhul -1p.
iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer ei lase ennast Uldse seisakusse panna -10 p.

7. Hammaste naitamine, ligipaasetavuse kontroll (5 p) - kdasklus “Hambad”

Koer istub rahulikult koerajuhi kérval ja laseb torkumata naidata kohtunikule oma hambaid.
Parast hammaste kontrollimist kohtunik silitab koera. Koer ei tohi ilmutada agressiivsust ei
kohtuniku ega koerajuhi vastu.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer torgub -1 p.
koera flusilise mdjutamise korral -1p.
koer ei lase hambaid kontrollida v6i on agressivne -5p.

8. Mang esemega voi trikk (10 p)
Koerajuht mangib koos koeraga esemega. Koer peab mangust aktiivselt osa vétma ja eset
suuga haarama. Alternatiivina trikk vabal valikul, mis naitab peremehe ja koera vahelist
kontakti.
Hinne alaneb : kui koer Gldse ei huvitu mangust (voi valitud tegevusest) -10 p.

vahese huvi mangu vai trikkide vastu -2 p.

9. Uldmulje (10 p)
Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koosté6d ehk kontakti koeraga, koera té6tahet ja
rodmsameelsust.

Hinded : vorratu 96- 100 punkti
vaga hea 90 — 95 punkti
hea 80 - 89 punkti
rahuldav 70- 79 punkti



ALGAJAD (Il ASTE)

Algajate kuulekusvdistlusel vdivad osaleda kdik koerad, kes ei ole varem osalenud
kuulekuskoolituse eksamil ega vdistlustel. Algajate vdistlusel voib kdikide harjutuste
sooritamise ajal olla koeral kuljes jalutusrihm. Vaistlus algab ja 16peb voistleja
raporteerimisega kohtunikule: “Voistleja NIMI+PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA
NIMI algajate kuulekusvadistluseks valmis/Iopetas voistluse”. Iga harjutus algab ja 16peb
algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi vasaku jala kdrval. Vdistluse ajal on lubatud kasutada
maiust v8i manguasja, kuid see ei tohi olla terve soorituse ajal koera nina ees.

1. Kontakt omanikuga. (5 p) - kdsklus “Istu”, koera nimi voi kasklus (naiteks “Vaata”).
Kontakti all méeldakse silmsidet koera ja omaniku vahel.

Koer istub koerajuhi ees ning jalgib koerajuhti 3 sekundit. Koerjuhil on Uks kasi kdrvale valja
sirutaud. Maius ega manguasi ei ole ndhtaval, kuid vdib olla ndhtaval enne harjutuse algust.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer kaotab kontakti ning vdtab selle ise kohe uuesti -1 p.
kui koer kaotab kontakti ning uuesti ei kontakteeru -5 p.

2. Hammaste naitamine (5 p) - kasklus: “Hambad”
Koer istub rahulikult koerajuhi korval ja laseb térkumata ndidata kohtunikule oma hambaid.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer térgub -2 p.
koera flitsilise mojutamise korral -2 p.
koer ei lase hambaid kontrollida vdi on agressivne -5 p.

3. Liikumine rihmaga (15 p) - kasklus " Korval"
Liikumine skeemi jargi: sirge pikkus 10-15 sammu, aeglane kond ja jooks 5 sammu. Koer
ligub koerajuhi vasakul kuljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi pdlv on kohakuti ja rihm ei ole
pinges. Kasklus "kérval" on lubatud anda liikumise alguses, liikumiskiiruse muutumisel,
pddretel. Kui koerajuht peatub, peab koer istuma kaskluseta. Liikumiskiiruseks on normaalse
kiirusega kaimine, jooksmine ja aeglane kdnd. Péorded on 90 ja 180 kraadi. Koera vdib
maiusega premeerida iga 5 sammu jarel. Motivatsioonieset/maiust vdib hoida nahtaval, kuid
mitte kogu aeg koera nina ees. Kui koera ei premeerita soorituse ajal toiduga, vdib koera
suuliselt kiita 6 korda.
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Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p. ig‘r?éane
kui rihm laheb pingesse -1p.
kui koer ei istu peatudes -2p. jooks
kui koer eemaldub pddrdel tile 1 m -3 p.

kui koer jaab maha véi laheb ette Ule 1 meetri -5p
kui rihm on kogu aeg pingul -15 p.



4. Istuma jdamine (10 p) - kasklused "Korval”, "Istu”

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"istu", liigub vdhemalt 5 sammu edasi, pdérab Umber ja Iaheb koera kdrvale. Koera voib
premeerida parast “istu” kasklust ja harjutuse 16pus.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
koer muudab asendit -2p.
fUUsilise mojutamise puhul -2p.
ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5 p.
koer ei istu -10 p.

5. Lamama jaamine (15 p) - kasklused "Korval", "Lama"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"lama", liigub vahemalt 5 sammu edasi, podrab Umber ja laheb koera kdrvale ning annab
kaskluse “korval”. Koer ei tohi tdusta enne kasklust. Koera voib premeerida parast “lama”
kasklust ja harjutuse 6pus.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
koer lamab enne kasklust -2p.
koer muudab asendit -2p.
fUUsilise mojutamise puhul -2p.
ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5p
kui koer ennetab “kdrval” kasku -2p.
kui koer ei lama -15p

6. Juurdetulek (20 p) - kasklused “Siia”, “Korval”

Kohtunik (v6i tema abiline) hoiab koera kinni ning omanik eemaldub vahemalt 10 sammu.
Seejarel kutsub koerajuht koera kasklusega "siia" enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja
kasklusega "korval" 1aheb koerajuhi vasaku jala kdrvale algasendisse istuma. Koera voib
premeerida parast “siia” kasklust ja harjutuse 16pus. Koera ei vdi aidata ette istumisel ning
korvale tulekul.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
koerajuhi poolne abi ette istumisel -2 p.
koerajuhi poolne abi kdrvale tulekul -2 p.
aeglane sooritus -2 p.
kui koer ei istu ette -2p.
kui koer ei tule kdrvale -2p.
kui koer ei tule juurde -20 p.

7. Kohale saatmine (10 p) - kdsklused “Koht” ja “Lama”

Koerajuht annab koerale kaskluse “istu” voi “lama”, liigub vahemalt 10 sammu edasi, paneb
eseme maha, poorab Umber ja laheb koera kérvale. Esemele vdib jatta maiuse voi
manguasja. Kui koer ei pusi, vdib kasutada abilist. Kaskluse “koht” peale laheb koer eseme
juurde. Koos suulise kasklusega on lubatud osutada kaeviipega koha suunas. Kui koer on
jéudnud esemeni, vbib koerajuht panna koera suulise kdsuga eseme juurde lamama. Koer
vOib jaada ka eseme juurde seisma, kuid ei tohi lahkuda selle juurest. Peale seda kui koer
on kohale saadetud, Iaheb koerajuht koera korvale ning vdib premeerida koera. Koera ei pea
vBtma algasendisse.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1 p.
fuusilise mojutamise puhul -2p.
koer eemaldub kohalt tle 1m -5p

kui koer ei lahe kohale -10 p.



8. Lamamine 30 sekundit (10 p) - kasklus "Lama"

Koerajuht paneb koera lamama (voib jatta eseme koera juurde). Eemaldub 5 sammu ja
poordub seisma naoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jaanud
seisma. Kohtuniku marguande peale vdib koerajuht minna koera juurde. Koer ei tohi tdusta
enne kasklust. Koera puUsivust hinnatakse hetkest, kui ta on pandud lamama. Koera vdib
premeerida parast lama” kasklust ja harjutuse I6pus. Harjutust sooritab ks koer korraga
(harjutus ei toimu grupis).

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
koer lamab enne kasklust -1p.
kui koer muudab asendit -2p.
kui koer ennetab “kérval” kasku -1,5p.
kui koer tuleb kohalt dra enne aja taitumist -10 p.

9. Uldmulje (10 p)
Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koosté6d ehk kontakti koeraga, koera td6tahet ja
rddmsameelsust.

Hinded : vorratu 96- 100 punkti
vaga hea 90 — 95 punkti
hea 80 - 89 punkti

rahuldav 70- 79 punkti



EDASIJOUDNUD (lll ASTE)

Selles klassis vdivad osaleda kdik koerad, kes pole varem osalenud ametlikel
kuulekuskoolituse voistlustel ega eksamitel. Vaistlus algab ja |dpeb raporteerimisega
kohtunikule: "Vaistleja NIMI + PEREKONNANIMI koos koeraga KOERA NIMI
kuulekuskoolituse voistluseks valmis/I6petas kuulekuskoolituse vdistluse.". Kéik elemendid
algavad ja Idpevad algasendiga, s.o. koer istub koerajuhi vasakul kiljel. Véistluse ajal ei tohi
koerajuht koera ergutamise eesmargil patsutada v6i ménel muul viisil ergutada. Iga
elemendi jarel on lubatud premeerimine toidu vdi manguga. Koerale on lubatud voistluse
ajaks jatta kulge jalutusrihm.

1. Hammaste naitamine (5 p) - kasklus “Hambad”

Koer istub koerajuhi vasaku jala juures ja kohtuniku marguande peale demonstreerib
koerajuht nii koera hambaid kui ka hambumust. Kohtunik peab kaituma koera suhtes
rahulikult.

Hinne alaneb : iga lisakdskluse puhul -1p.
kui koer térgub -1p.
koera fuusilise mdjutamise korral -1p.
koer ei lase hambaid kontrollida véi on agressivne -5 p.

2. Liikumine rihmaga (20 p) - kasklus "Koérval"

Liikumine skeemi jargi. Koer liigub koerajuhi vasakul kuljel nii, et koera abaluu ja koerajuhi
pdlv on kohakuti ja rihm ei ole pinges. Kasklus "kdrval" on lubatud anda liikumise alguses,
liikumiskiiruse muutumisel, pdoéretel liikkumise ajal. Kui koerajuht peatub, peab koer istuma
kaskluseta. Liikumiskiiruseks on normaalse kiirusega kaimine, jooksmine ja aeglane kénd.
P&orded on 90 ja 180 kraadi.

jooks
aeglane 15-20 sammu
10-15 sammu
10 sammu
Hinne alaneb :

iga lisakaskluse puhul -1p.
kui rihm on pinges -1p.
kui koer ei istu peatudes -2p
kui koer eemaldub pdoérdel Gle 1 m -3 p.
kui koer jadb maha voi |aheb ette Ule 1 meetri -3p
kui rihm on kogu aeg pingul -20 p.

3. Istuma jaamine (10 p) - kdsklused "Korval”, "Istu”
Koer liigub koerajuhi kérval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse

"istu", liigub vahemalt 10 sammu edasi, pddrab Umber ja kohtuniku marguande peale laheb
koera korvale.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
koer muudab asendit -2p.
fuusilise mojutamise puhul -2p.
ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5p

koer ei istu -10 p.



4. Lamama jaamine (10 p) - kasklused "Korval", "Lama"

Koer liigub koerajuhi kdrval vahemalt 5 sammu. Koerajuht peatub, annab koerale kaskluse
"lama", liigub vahemalt 10 sammu edasi, pdorab Umber ja kohtuniku marguande peale laheb
koera korvale ning annab kaskluse “kdrval”. Koer ei tohi tdusta enne kasklust.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse korral -1p.
koer lamab enne kasklust -2p.
koer muudab asendit -2p.
fUUsilise mojutamise puhul -2p.
ei jaa paigale peale koerajuhi eemaldumist -5p
kui koer ennetab “kdrval” kasku -2p.
kui koer ei lama -10p

5. Juurdetulek (15 p) - kasklused “Istu” voi “Lama”, “Siia”, “Korval”

Koerajuht jatab koera kasklusega istuma voi lamama ning eemaldub koerast 15-20 sammu,
seejarel péérab imber ning kohtuniku loal kutsub koera enda juurde. Koer peab tulema
innukalt ja istuma koerajuhi ette ning saades kasu “kdrval” minema algasendisse.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
aeglane sooritus -2 p.
kui koer ei istu ette -2p.
kui koer ei tule kdrvale -2p.
kui koer ei tule juurde -15p.

6. Kohale saatmine (15 p) - kdsklused: “Koht”, “Siia”, “Korval”, “Lama”

Koerajuht paneb koera kasklusega “lama” ja “koht” maha pandud eseme juurde lamama,
eemaldub 10-15 sammu ja pddrab naoga koera poole. Kohtuniku marguandel kutsub
koerajuht koera kasklusega “siia” enda juurde. Koer istub koerajuhi ette ja kasklusega
“kdrval” tuleb vasaku jala juurde istuma. Késkluse “koht” peale 1&heb koer eseme juurde ja
lamab. Koos suulise kasklusega on lubatud osutada kaeviipega koha suunas, kuid see ei
tohi olla jatkuv. Kui koer on jbudnud esemeni, vdib ks kord anda kaskluse “lama”. Seejarel
I&heb koerajuht koera kdrvale ning votab koera algasendisse kasklusega “kdrval”. Koer ei
tohi tdusta enne kasklust.

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
kui koer ennetab kasklust -1 p.
aeglane sooritus -2 p.
flusilise méjutamise puhul -2p.
kui koer ei istu ette -2p.
kui koer ei tule kdrvale -2p.

kui koer ei lahe kohale -15p.



7. Toke (10 p) - kdasklused "Istu”, "Hopp", “Siia”, “Kérval”

Koerajuht jatab koera tokkest sobival kaugusel kasuga “istu” istuma. Koerajuht Iaheb tokke
vastaspoolele sobivasse kaugusesse naoga tdkke poole seisma ja kaskluse ,hopp* jarel
Uletab koer tokke seda riivamata. Kui koer on hiippel, annab koerajuht kaskluse "siia". Koer
istub koerajuhi ette ja kasklusega "korval" 1aheb koerajuhi vasaku jala kdrvale algasendisse
istuma. Toke ei tohi olla kérgem kui koera turi. Harjutust véib sooritada nii pika rihmaga kui
ka ilma rihmata.

Hinne alaneb: iga lisakaskluse puhul -1p.
hidppab enne kasklust -2p.
koer torgub -2p.
koer ei hlppa -10 p.
koer riivab toket a) kergelt -1p.

b) tugevalt -3p.
koer ei istu ette -2p.
kui koer ei tule kdrvale -2p.
koer ei tule juurde -4 p.

8. Lamamine 1 minut (10 p) - kasklus "Lama"

Koerajuht paneb koera lamama (voib jatta eseme koera juurde). Eemaldub 10 sammu ja
jaab seisma naoga koera poole. Aega arvestatakse hetkest, mil koerajuht on jaadnud seisma.
Kohtuniku marguande peale vdib koerajuht minna koera juurde. Koer ei tohi tdusta enne
kasklust. Koera pusivust hinnatakse hetkest, kui ta on pandud lamama. Harjutust sooritab
Uks koer korraga (harjutus ei toimu grupis).

Hinne alaneb : iga lisakaskluse puhul -1p.
koer lamab enne kasklust -2p.
kui koer muudab asendit -2p.
kui koer ennetab “kérval” kasku -2p.
kui koer tuleb kohalt ara enne aja taitumist -10 p.

9. Uldmulje (5p)
Uldmulje all hinnatakse koerajuhi koost6éd ehk kontakti koeraga, koera tddtahet ja
rddmsameelsust.

Hinded : vorratu 96- 100 punkti
vaga hea 90 — 95 punkti
hea 80 - 89 punkti

rahuldav 70- 79 punkti

Eeskirja koostamisel on kasutatud Valga Koerteklubi ja Eesti Valgete Lambakoerte
Toulhingu kutsikate ja noorkoerte voistluste eeskirjasid, mida on muudetud Kagu-Eesti
Kennelklubi poolt



